Pautas de Diseno Universal para el Aprendizaje

l. Proporcionar Miltiples Formas de

Representacion

1: Proporcionsr diferentes opclones para la percepcidn

1.1 Opciones que permmitan la modificsddn y
personalizacion de la presentacion de la informacian

1.2 Ofrecer akemativas para b informacion auditiva

1.3 Ofrecer aemativas para i informacion visusl

2: Proporciona maltiples opciones para o lenguajs,
y los simbolos

2.1 Definir &l vocabulario y kos simbolos
22 Clarificar |a sintaxis y la estruchura

2.3 Facilitar la decodificacion de textos, notacionss
matemdticss y smbolos
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2.5 lustrar las ideas principales 3 través de miltiples
medios

3: Proporcionar opciones para la comprensian
1.1 Prowesr 0 activar los conocimisntos previos

17 Destacar patrones, caracteristicas fundamantales,
ideas principales y relaciones entre allas

1.3 Guiar &l procesamiento de la informacian, la
visLializacion y I3 manipulscian
1.4 Maxireszar la mesmona y |a trasferencla de irforrmacidn

|l. Proporcionar Miltiples Formas de

Accion y Expresion

4: Proporcionar multples medios fisicos de sccidn

4.1 Variar los métodos de respuesta y navegacion

4 2 Optimizar el scceso 2 s heramientss y =
teonologias de asistencia

5: Proporcionar opciones para L expressin y la
fluidez de |la comunicacion

5.1 Usar miitiples opoones de medios de comunicecion
5.2 Usar maiipkes herramientas para [ constrsccion
¥ la composicion
£.3 Construr fluidez de aprendizaje con niveles
gradusdos de apoyo pars bs préctics y la ejecuckin

&: Proporcionar opciones para bs funciones ejecutivas
4.1 Guiar ¢ establecimiemo de mats sdecuadas
4.2 Apoyar la planificacidn y al desamollo de estrategias

4.3 Faciitar b gestion de informacidn y de recursos
4.4 Aumentar |a capacidad para monitorear ol progreso

lll. Proporcionar Miltiples Formas de
Motivacion

T: Proporconar opchones para captar &l interés
7.1 Optimizas s elecciin mhvacdusl v la maionamis
7.2 Optimizar la relevancia, el valor y |a sutenticidad
7.3 Minimizar s amenarss y e detraccionss

B: Proporcionar opciones para mantensr ¢ esfusrmo
y la persistencia

8.1 Resahar la relevancia de las metas y los objethos
B2 Variar los niveles de desafio y apoyo
8.3 Fomentar la colshorsciin yla comunidsd

EA Incramentar &l domino de retroaliment scidn
orentada

¥: Proporcionar opciones para la auto-regulacicn

%1 Promower expectativas y oreencias gue optimicen
i

92 Fadlitar niveles gradusdos de spoyo para copiar
habilidades y estrat egias

5.3 Desarrollar la auic-evaluacion y la reflexicn
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